Moznosti hry

1. Kazdy hrac dostane jednu kartu do ruky tak, aby nevidél stranu se symboly. Doprostied stolu se polozi
zbytek karet z bali¢cku symboly nahoru. Na znameni vsichni hraci otoci své karticky a snazi se najit jeji spole¢ny
symbol s vrchni kartickou z bali¢ku. Ten z hracd, kterému se to povede jako prvnimu, fekne nazev spole¢ného
symbolu. Kartu z ruky odklada do své kupky a vrchni kartu z balicku si vezme do ruky. Takto se hra opakuje,
dokud nedojdou karticky v balicku. Vyhrava hrac s nejvétsim poctem karet v kupce!

2. Jedna karta se da doprostied stolu symboly nahoru. Ostatni karty se rozdaji hracim symboly dol{ tak, aby
méli vSichni stejny pocet karet. Na znameni vSichni otoci svou vrchni kartu z balicku a hledaji stejny symbol
mezi svou a vyloZzenou kartou. Ten z hracl, kterému se to povede jako prvnimu, fekne nazev spolecného
symbolu a svou karti¢ku da na kupku doprostred stolu. Vyhrava hrac, ktery se prvni zbavi viech svych karet z
ruky!

3. VSichni hraci natahnou ruce a kazdy hrac¢ dostane jednu kartu symboly dolt. Na znameni vsichni svou kartu
otodi a hledaji spole¢ny znak své karty a karty kteréhokoliv protihrace. Ten z hracu, kterému se to povede,
fekne nazev symbolu a svou kartu da protihra¢i nahoru do ruky. To se opakuje, dokud vsechny karty
nezUstanou jednomu hraci. Ten prohral a mize se rozdat dalsi kolo. Kdyz vas hledani symbol( omrzi, mizete
vymyslet pfibéh, ve kterém budou pouzity viechny symboly z vylosované karticky. Ten nejlepsi vypraveéc
vyhraval

Symboly

Kostka, Ferda Mravenec, sapitd, mic, vlacek, kan, kladivo, ryti, injekce, koloto¢, ¢ert, veverka, kovboj, hasidi,
drak, socha, koza, Vecernicek, ryba, dort, Piopes, véz, sodovka, klaun, kytara, bonbdn, mikrofon, pastelka,
skakaci hrad, list, kytka



