
Možnosti hry

1. Každý hráč dostane jednu kartu do ruky tak, aby neviděl stranu se symboly. Doprostřed stolu se položí 
zbytek karet z balíčku symboly nahoru. Na znamení všichni hráči otočí své kartičky a snaží se najít její společný 
symbol s vrchní kartičkou z balíčku. Ten z hráčů, kterému se to povede jako prvnímu, řekne název společného 
symbolu. Kartu z ruky odkládá do své kupky a vrchní kartu z balíčku si vezme do ruky. Takto se hra opakuje, 
dokud nedojdou kartičky v balíčku. Vyhrává hráč s největším počtem karet v kupce!

2. Jedna karta se dá doprostřed stolu symboly nahoru. Ostatní karty se rozdají hráčům symboly dolů tak, aby 
měli všichni stejný počet karet. Na znamení všichni otočí svou vrchní kartu z balíčku a hledají stejný symbol 
mezi svou a vyloženou kartou. Ten z hráčů, kterému se to povede jako prvnímu, řekne název společného 
symbolu a svou kartičku dá na kupku doprostřed stolu. Vyhrává hráč, který se první zbaví všech svých karet z 
ruky!

3. Všichni hráči natáhnou ruce a každý hráč dostane jednu kartu symboly dolů. Na znamení všichni svou kartu 
otočí a hledají společný znak své karty a karty kteréhokoliv protihráče. Ten z hráčů, kterému se to povede, 
řekne název symbolu a svou kartu dá protihráči nahoru do ruky. To se opakuje, dokud všechny karty 
nezůstanou jednomu hráči. Ten prohrál a může se rozdat další kolo.    Když vás hledání symbolů omrzí, můžete 
vymýšlet příběh, ve kterém budou použity všechny symboly z vylosované kartičky. Ten nejlepší vypravěč 
vyhrává!

Symboly
Kostka, Ferda Mravenec, šapitó, míč, vláček, kůň, kladivo, rytíř, injekce, kolotoč, čert, veverka, kovboj, hasiči, 
drak, socha, koza, Večerníček, ryba, dort, Piopes, věž, sodovka, klaun, kytara, bonbón, mikrofon, pastelka, 
skákací hrad, list, kytka


